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DISENO GRAFICO PUBLICITARIO IV

I.  DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Disefio Grafico Publicitario IV
Clave de la asignatura: ART-306

Pre-requisito: ART-305

Co-requisito:

Horas tedricas — Horas practica — Créditos 4 —1-3

Il.  PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Disefio grafico publicitario 1V, el estudiante dominara las
herramientas necesarias para plasmar las ideas y transmitir los conceptos deseados.
Estos programas gréaficos son imprescindibles a la hora de trabajar en estudios de
disefio, departamentos creativos y agencias de publicidad, entre otros. Para de
esta forma recibir una formacion adecuada en el Disefio Grafico Publicitario
(Photoshop, Illustrador, inDesign).

. PROPOSITOS GENERALES:

Al finalizar el curso, el alumno seré capaz de:

» Obtener los conocimientos necesarios en los fundamentos del disefio y
sus aplicaciones, asi como de la comunicacion y la publicidad.

« Utilizar todas las funciones del proceso de diseno, desde la concepcién
de la idea hasta la presentacion del proyecto de disefio publicitario final.

* Dominar las teorias del color, texto e imagen digital para poder aplicarlos
en tu trabajo diario y crearas logotipos, imagenes corporativas, etc.

» Dominar los programas de disefio mas utilizados en la actualidad, Adobe
PhotoShop, Adobe inDesign y Adobe lllustrator, desde la perspectiva del
disefio grafico publicitario.

IV. GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I.- Fundamentos del d isefio: Al finalizar esta
unidad, el alumno dominara todo lo relacionado a de la creatividad los fundamentos
del disefio, cuales son las exigencias en este sector y qué objetivos deberas tener en
mente a la hora de desarrollar tu labor.

Leccion 1.1.  Lacreatividad y el creativo publicitario.
Leccion 1.2.  Objetivos del disefio y del disefiador.
Leccién 1.3.  Tipos de disefio.

Leccion 1.4. Fases del proyecto grafico.

Leccién 1.5. El sector grafico.
Leccion 1.6.  Calidad en el sector grafico.
Leccion 1.7.  El disefio y la sociedad.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre fundamentos del disefio.
Tarea 1.- Investigar acerca del creativo publicitario.
Tarea 2.- Analizar el objetivo del disefiador.

Tarea 3.- Investigar los tipos de disefios.
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Analizar las fases del proyecto grafico. _
Comentarios, opiniones,  dudas,aportes y sugerencias acerca
de los fundamentos de disefio.

Tarea 4.-
Foro.-

Prueba Guia # 1.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Il.- Comunicacion y Publici dad: Al término de esta
unidad, el alumno utilizara la publicidad como una forma de comunicacién tanto en los
aspectos teoricos de la materia como en los aspectos profesionales encargados de
traducir sus principios en resultados practicos.

Leccion 2.1. Elementos y proceso de comunicacion.

Leccion 2.2.  La importancia del soporte.

Leccion 2.3. La importancia del producto.

Leccion 2.4.  Modos de representacion.

Leccion 2.5.  Relacién entre consumidor y anunciante.

Leccion 2.6.  La publicidad como técnica de seduccion.

Leccion 2.7.  Logotipo, anagrama y marca.

Leccion 2.8.  Objetivos y estrategias.

Leccion 2.9.  Tipologia.

Chat. - Andlisis y comentarios de la comunicacion y la publicidad.
Tarea 1.- Investigar los elementos y procesos de la comunicacion.
Tarea 2.- Analizar la importancia del soporte y el producto.

Tarea 3.- Investigar los objetivos y estrategias de comunicacion.
Tarea 4.- Analizar la publicidad como técnica de seduccion.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

comunicacion y la publicidad.

Prueba Guia # 2.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Ill.- Aplicaciones del

Disefio: Al concluir esta

unidad, el alumno dominara todo lo relacionado a los objetivos de un anuncio y las
aplicaciones fundamentales del disefio y las técnicas elementales de dibujo a nivel
artistico.

Leccion 3.1.  Fundamentos del disefio aplicado.

Leccién 3.2.  Modelos de disefio grafico aplicado.

Leccién 3.3.  Folletos, Catalogos y Packaging.

Leccion 3.4. Imagen corporativa.

Leccion 3.5.  El logotipo como base de la imagen corporativa.

Leccion 3.6.  Formas béasicas de composicion.

Leccion 3.7.  Dibujo en perspectiva.

Leccion 3.8.  Técnicas de ilustracion.

Leccion 3.9.  Aplicacion de lailustracién al disefio.

.Chat.- Aportes y sugerencias de las aplicaciones del disefio.

Tarea 1.- Analizar los modelos de disefio grafico aplicado.

Tarea 2.- Investigar los folletos, catalogos y packaging.

Tarea 3.- Analizar las formas basicas de composicion.

Tarea 4.- Investigar las técnicas de ilustracion.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre las

aplicaciones del disefio.

Prueba Guia # 3.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I|V.- Disefio Publicitario: Al concluir esta unidad, el
alumno utilizara todo lo relacionado a los mecanismos utilizados en el disefio publicitario,
la tipografia, fotografia y la ejecucion del proyecto.

Lecciobn 4.1.  Estilos, tendencias y técnicas.

Leccion 4.2. Medios de publicidad.

Leccion 4.3.  Lenguaje publicitario.

Leccion 4.4.  Tipografia.

Leccion 4.5. Utilizacion de las tipografias en los proyectos.
Leccion 4.6.  Fuentes digitales.

Leccion 4.7.  Fotografia: tecnologia y composicion.

Leccion 4.8.  Fotografia creativa y publicitaria.

Leccion 4.9.  La ejecucion del proyecto.

Chat.- Aportes y sugerencias del disefio publicitario.
Tarea 1.- Analizar los estilos, tendencias y técnicas.
Tarea 2.- Investigar los medios de publicidad.

Tarea 3.- Analizar las fuentes digitales.

Tarea 4.- Investigar la fotografia creativa y publicitaria.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre

el disefio publicitario.

Prueba Guia # 4.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V.- La Imagen Digital:

Al concluir esta unidad, el

alumno dominara todo lo relacionado las fotografias y los archivos editados que resultan
fundamentales para el trabajo y las caracteristicas apropiadas para su publicacion. Una
correcta comprension de los diversos formatos de imagen imprescindible a la hora de
realizar una magueta con InDesign.

Leccion 5.1.  Teoria del color.

Leccion 5.2.  Propiedad y capacidades significativas del color.
Leccion 5.3. Manejo del color.

Leccion 5.4.  Formatos de imagen.

Leccion 5.5.  Resolucion de la imagen.

Leccién 5.6.  Profundidad de color.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca de la imagen digital.
Tarea 1.- Investigar la teoria del color.

Tarea 2.- Analizar los formatos de imagenes.

Tarea 3.- Investigar la resolucion de la imagen.

Tarea 4.- Analizar la profundidad del color.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

Imagen digital y las propiedades significativas del color.

Prueba Guia # 5.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VI.- Proceso Editorial:

Al concluir esta unidad, el

alumno dominara todo lo relacionado a las claves para trabajar con el programa Adobe
InDesign y el proceso que comienza cuando recibes la llamada del cliente y que se
extiende hasta el mismisimo momento de la entrega del encargo finalizado.

Leccion 6.1.  Preparacion de archivos de imagen y de texto.
Leccion 6.2.  Conceptos basicos de la maquetacion.
Leccion 6.3.  Personalizar el entorno.

Leccion 6.4.  Marcos de textos.

Leccién 6.5.  Marcos de imagen.
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Leccion 6.6.  Presentacion del proyecto al cliente.

Leccion 6.7.  Estructura del presupuesto.

Leccién 6.8. El arte final en la era digital.

Leccion 6.9. Control pre-vuelo de archivos.

Chat.- Aportes y sugerencias del proceso editorial.

Tarea 1.- Analizar la presentacion de archivos de imagen y de texto.

Tarea 2.- Investigar los marcos de texto e imagen.

Tarea 3.- Analizar la presentacion del proyecto al cliente.

Tarea 4.- Investigar el arte final en la era digital.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

proceso editorial.

Prueba Guia # 6.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VIl.- Pre impresion:
utilizara todo lo relacionado a las caracteristicas que deben poseer los archivos para
los profesionales de
diferencian los diversos tipos de papel que ponen a disposicién el mercado.

Al concluir esta unidad, el alumno

las imprentas puedan trabajar con ellos y en qué se

Leccion 7.1.  Digitalizacion bésica.

Leccion 7.2.  Procesamiento de imagenes.

Leccion 7.3.  Escanear imagenes.

Leccion 7.4.  Procesamiento de imagenes.

Leccion 7.5.  Formatos 6ptimos para la imprenta.

Leccion 7.6.  Registro, sangrado y marcas de corte.

Leccion 7.7.  Sistemas de impresion.

Leccion 7.8.  Utilizacion de Adobe Acrobat (Distiller).

Leccién 7.9.  Tipos de papel en imprenta.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca de pre impresion.
Tarea 1.- Analizar la digitacion basica.

Tarea 2.- Investigar el procesamiento de imagenes.
Tarea 3.- Analizar el sistema de impresion.

Tarea 4.- Investigar los tipos de papel en imprenta.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la pre

impresion y la imprenta.

Prueba Guia # 7.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VIIl.- Adobe Photoshop:

Al concluir esta unidad, el

alumno dominara todo lo relacionado a la edicion de fotografias utilizando el programa
Photoshop para de esta forma manejar la aplicacién informatica mas potente en lo
referente a manipulacion de fotografias.

Leccion 8.1. El area de trabajo.

Leccion 8.2.  Ajuste y correccidon de imagenes.

Leccién 8.3. La barra de herramientas.

Leccion 8.4.  Las herramientas de Adobe Photoshop.

Leccion 8.5.  Trabajar con capas.

Leccion 8.6.  Efectos de texto.

Leccion 8.7.  Canales y mascaras.

Leccion 8.8.  Retocar y reparar.

Lecciéon 8.9.  Composicion avanzada.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca de Adobe Photoshop.
Tarea 1.- Analizar el area de trabajo y sus componentes.
Tarea 2.- Investigar las herramientas de Adobe Photoshop.
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Tarea 3.- Analizar el trabajar con capas.

Tarea 4.- Investigar acerca de los canales y mascaras.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la
Instalacién e iniciacion del programa Adobe Photoshop.

Prueba Guia # 8.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IX.- Adobe lllustrator: Al concluir esta unidad, el alumno
dominara todo lo relacionado a lllustrator, una aplicacién capaz de crear ilustraciones,
logotipos y otras imagenes con las que podremos completar las distintas composiciones.

Leccién 9.1.

Leccion 9.2.
Leccion 9.3.
Leccion 9.4.
Leccion 9.5.
Leccion 9.6.

Leccién 9.7.
Leccién 9.8.
Leccién 9.9.
Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-
Tarea 3.-
Tarea 4.-
Foro.-

Prueba # 9.
Prueba Final.

Manejo béasico del programa.

Entorno de trabajo.

Las herramientas de Adobe lllustrator.

Gréficos vectoriales.

Trabajar con objetos.

Herramientas de seleccién y menua Seleccionar.
Herramientas avanzadas.

Trabajar con texto en Illustrator.

Preparar el documento final.

Aportes y sugerencias acerca de Adobe lllustrator.
Analizar el entorno de trabajo y sus componentes.
Investigar acerca de las herramientas de lllustrator.
Analizar como trabajar con objetos en lllustrator.
Investigar como trabajar con texto en lllustrator.
Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre como
trabajar con las herramientas avanzadas en lllustrator.



